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Objetivos 
Explorar o uso de computação de alta 
performance, a partir da plataforma Repast for 
High Performance Computing [2], para a 
simulação do modelo desenvolvido por Nardin e 
Sichman [1]. 

Métodos/Procedimentos 
Desenvolvimento da versão em C++ do modelo 
anteriormente criado por Nardin em NetLogo [3] 
– chamado de Trust and Coalition, ou T&C – 
com o auxílio do pacote Repast HPC. O uso do 
pacote facilita a implementação do 
processamento em paralelo, para tornar as 
simulações mais eficientes e possibilitar o uso 
do supercomputador Blue Gene/P. 

Resultados 
Analisando as métricas resgatadas durante as 
simulações, principalmente o numero médio de 
agentes por coalizão e o número de coalizões 
normalizado pela população, não observa-se 
mudanças no comportamento do sistema em 
ambientes que diferem apenas nas quantidades 
de agentes e na topologia do grid (plano ou 
toroidal), como mostrado na tabela 1. 
 

 
*Número de coalizões normalizado pela população. 
Tabela 1: Comparação entre diferentes ambientes 
para o modelo T&C. 
 
Em contrapartida, a dinâmica das simulações é 
fortemente influenciada pela topologia da 
vizinhança (Moore e von Neumann), como 
mostram os gráficos da figura 1. 

 
Figura 1: Comparação das dinâmicas para ambientes 
de 16384 agentes, grid plano e vizinhanças Moore 
(esquerda) e von Neumann (direita). 

Conclusões 
Os resultados sugerem que dentre os três 
parâmetros analisados, apenas o conceito de 
vizinhança causa mudanças na dinâmica do 
modelo T&C. Um possível motivo é o 
comportamento do sistema depender apenas do 
que os agentes enxergam, sendo que o 
tamanho da população ou a topologia do grid 
não mudam este fator. 
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